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Preéesentation de la collection

Une nouvelle collection qui fait bouger les mathématiques !

Mouv’,
Concue pour répondre au nouveau programme publié en 2024, la nouvelle collection Mawi" propose un apprentissage
progressif et adapté a chaque enfant. Elle s‘appuie sur les recherches en neurosciences et la mise en ceuvre de I'ensei-
gnement explicite.

Cette méthode respecte le triptyque : manipuler, verbaliser, abstraire, dans une progression concue pour permettre aux
éléves d’aller progressivement vers I‘abstraction au fur et @ mesure de I'année.

@ Le fichier de I'éléeve

* Une trame toujours identique pour chaque séance :
- une phase de découverte : la présentation et le rappel du vocabulaire essentiel a connaitre g
ou d‘une procédure,
- une phase d’enfrainement : un exercice ou un probléme qu'il est possible de résoudre
en collectif, puis des exercices ou des problémes d résoudre seul.

* Une présentation allégée et sans distracteurs inutiles.

* Chaque semaine, une séance explicite de calcul et de résolution de probléme, et plusieurs
séances consécutives d'un méme domaine (apprentissage massé).

* Des pages de brassage et de défis mathématiques.
* Du matériel prédécoupé pour permettre la manipulation de chaque éléve.
» Des pictogrammes que |'éléve entoure pour indiquer s'il a fait I'exercice en autonomie ou avec |'aide de I'enseignant(e).

e DA ’ @ Le cahier de rituels

DERITUELS.

Le rituel doit étre une activité réguliére et formalisée avec des contenus qui évoluent selon les
apprentissages. Mais, tous les enseignants le savent, ce n’est jamais simple d programmer sur
I'année !

De plus, la mémorisation et les apprentissages des éléves sont bien plus importants grace a la
ritualisation. C’est pourquoi tout est déja organisé et prévu dans notre méthode avec un cahier
spécifiquement dédié a tous les rituels !

40/7240/9

@ Le guide ressources

Un guide complet et clé en main pour faciliter la mise en place de la méthode. Pour chaque semaine d‘apprentissage :

* Un tableau récapitulatif des apprentissages de la semaine. P

eruie2

* La présentation de chaque séance sous forme de podcast via un QR code : « tout savoir sur la
séance en 1 minute ! ». Py

* La description de chaque séance : un enseignement explicite avec des étapes bien précises.
Les consignes sont anticipées pour faciliter la prise en main de la séance.

* Une mise en cuvre ritualisée des séances (facilitante pour I'enseignantle]).

¢ Des points de vigilance didactiques et pédagogiques et les objectifs précis d’apprentissage pour
chaque période.
* Un enseignement explicite du vocabulaire mathématique ou général rencontré.

* Des programmations et des progressions pour tous les sous-domaines.

o les ressources complémentaires
réservées aux acheteurs du guide papier

¢ Les affichages et les lecons de chaque séance. e Différentes ressources numériques animées et « manipu-
votre ENT. - une ressource spécifique en calcul mental pour travailler

P . L ) la fluence avec des exercices chronométrés ;
¢ Du matériel individuel de manipulation & imprimer. . P
- une ressource numeérique en numération : la fleur des

¢ Une présentation animée et illustrée de chaque séance nombres.
d’apprentissage.

30/1059/7

30/1294/0



Intentions pedagogiques

Cette nouvelle collection donne aux enseignant(e)s une méthode claire et explicite et aux éléves toutes les clés
pour réussir.

* Elle s’appuie sur les nouveaux programmes et les préconisations officielles (le guide « Pour enseigner les
nombires, le calcul et la résolution de problémes au CP »), ainsi que sur les préconisations en résolution de pro-
blémes (pour préparer les éléves au CE1 et @ la modélisation en barres) et en calcul mental.

* Elle bénéficie de I'expérience de terrain de I’'équipe d‘auteurs, composée d'« EMF », d’'un conseiller départe-
mental en mathématiques, d’enseignant(e)s, dont certains en zone d’éducation prioritaire.

* Elle a été élaborée avec les enseignant(e)s
¢ Elle contient toutes les ressources nécessaires G la mise en ceuvre en classe.

Conformément aux nouveaux programmes, notre méthode s’appuie sur un enseignement explicite, structuré et
progressif. L'enseignement explicite des attendus, notamment en calcul et en résolution de problémes, doit per-
mettre aux éléves de réaliser les taches proposées, d’abord en étant guidés par I'enseignant, puis en devenant
progressivement autonomes.

Cette méthode repose sur une approche menant progressivement du concret a I‘abstrait, en passant par la
représentation imagée, en particulier en résolution de problémes. Les éléves manipulent différents objets tan-
gibles pour s’approprier de maniére concréte le sens de notions mathématiques (hnumération, etc.) et de pro-
cédures qui sy appliquent (comparaison, ajout, retrait, groupement, partage, etc.).

Si le calcul et la résolution de problémes sont travaillés quotidiennement, les autres domaines (numération, gran-
deurs et mesures, géométrie) sont étudiés par semaines complétes, puis repris la semaine suivante sous forme
de rituels. De plus, des séances réguliéres de brassage sont proposées, afin de fixer les apprentissages sur la
durée.

& Numération

Sur les 34 semaines prévues de la méthode, 13 semaines sont consacrées d un enseignement massé (c’est-a-dire
un regroupement de lecons d’un méme domaine pour travailler un domaine mathématique a la fois) des com-
pétences visées en numération. Pour les autres semaines sans apprentissage massé sur ce domaine, 2 rituels
par semaine permettent de conforter les apprentissages. Il est primordial de travailler les aspects de la grande
comptine et de la petite comptine comme indiqué dans le guide Pour enseigner les nombres, le calcul et la réso-
lution de problémes au CP. Cette méthode propose donc un apprentissage structuré de la comptine numérique.

Un autre point essentiel est le fait de travailler simultanément les aspects ordinal et cardinal du nombre. La frise
numérique (qui fait d’ailleurs apparaitre petite et grande comptine) est donc un point central de I'apprentissage
de la méthode « Mouv'Maths ». Des affichages de celle-ci, ainsi que des frises individuelles (a0 détacher du
fichier), sont prévus et leur utilisation est explicitée dans le guide pédagogique.

Conformément aux programmes, le rythme d‘apprentissage est soutenu. Cela permet aux éléves, en particu-
lier aux plus fragiles, de disposer de suffisamment de temps pour acquérir ces notions. Les éléves travailleront
les différentes compétences autour des nombres jusqu’d 59 en période 2 et jusqu’a 100 en période 3. Les périodes
4 et 5 proposent de nombreux rituels et des brassages afin de consolider ces apprentissages en numération.

@ Calcul

Dans la méthode, nous privilégions de prendre le temps nécessaire pour faire maitriser les compétences en
calcul mental : connaissance des faits numériques, des procédures de calculs en appui avec les connaissances
en numération. Nous travaillons donc d’abord sur les petits nombres pour construire avec eux les décomposi-
tions additives et soustractives des nombres jusqu’d 10. Un important travail est mis en ceuvre sur les procédures



permettant de calculer efficacement. De nombreuses situations de jeux sont également proposées pour entrainer
et motiver les éléves.

La fluence, nouvellement introduite dans les programmes, est un élément important de la démarche sur I’'an-
née compléte. Des tests sont prévus tout long au long de I'année : & la moitié et a la fin de chaque période, avec
un temps proposé pour effectuer les calculs diminuant progressivement. Un relevé des résultats est également
a effectuer, permettant notamment de travailler sur la gestion de données, en lien avec cet apprentissage. Mais
il permet, aussi et surtout, de relever les progrés de chaque éléve en renforcant la confiance en soi et la réussite
de tous les éléves.

Le calcul posé est bien proposé a partir de la période 4 comme le préconise le nouveau programme.

@ Résolution de problemes
Nous avons cherché a mettre 'accent sur les points suivants :
¢ Le vocabulaire explicité d chaque séance.

* Une méme trame pour toutes les séances avec comme point de départ un probléme de référence qui permet
a I'éléve de manipuler avant I'application des exercices dans le fichier.

* Des séances de brassage des différents types de problémes rencontrés.
* Des défis mathématiques pour résoudre d’autres types de problémes.

e Un travail mené dans une démarche spiralaire et explicite pour atteindre progressivement I'abstraction, sous
la forme de la modélisation en barres en toute fin d’année afin de préparer au mieux les éléves pour le CE1.

* Des rituels quotidiens, permettant de résoudre les 10 problémes hebdomadaires préconisés.

@ Grandeurs et mesures

La programmation, spiralaire, a été réfléchie pour d’abord amener les éléves a la construction et la compré-
hension des notions de grandeurs : étape essentielle, avant I'introduction des unités usuelles et des mesures.
C’est notamment le cas pour la monnaie, oU des échanges et du troc sont proposés avant d’aborder les Euros,
ou en longueurs, oU plusieurs séances sont nécessaires pour bien comprendre la notion (comparaisons directes,
indirectes, par report d’'une mesure étalon...) avant la découverte des centimétres et de la régle graduée.

@ Géométrie
Nous avons également cherché d insister sur des points spécifiques, notamment :
e Un vocabulaire spécifique explicité selon le sens mathématique. Par exemple : la figure.

e Un travail sur les compétences a mettre en ceuvre simultanément. Par exemple, un apprentissage spécifique
est dédié a I'utilisation de la régle au CP.

¢ La manipulation est mise au centre des apprentissages, les éléves étudient donc d’abord les solides puis les
figures planes.

¢ Une trame identique pour chaque semaine : le jeu et la manipulation, suivis d’exercices dans le fichier de
I'éléve.
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Ajouter ou soustraire 1

0123467

o ............................................................................................................. @9

Relie j les ardoises @ la bonne action. Ecris 1@ ensvite le résultat dans le cadre.

Ajouter 1 Soustraire 1
[ [




0 Dénombrer des collections jusqu'a 19

Procédure

959 O 19
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Dessine @ le bon nombre de points.

13

Compléte @‘ en dessinant les points manquants.

15 (AN AN AN BN J

10 |eo|e




0 Ajouter ou soustraire 2

Procédure




o Se repérer dans |'espace

Vocabulaire




o Tracer ala régle

@%M de Jo dnoite du Rawk vers lo bos

Y o o _\h \‘Ilm

—.a — J

Y

:  Repasse K sur les pointillés : :  Termine le dessin de la maison
: avec ta régle pour obtenir un soleil. . avec ta régle.

: :
| . .
: :
: :
\ : :
\ | : : \
\ : :
N : :
\ | : :
“\ . 4— e ©
~ - - : :
S - - N o |
- - . .
: :
: :
: :
R : :
// -~ [ :
—_— T~ : .
: - : :
: :
: :
: :

15



Tracer a la regle en passant par des points

Vocabulaire

e

iE%:anLQJ&?(m

Je m'entraine

et un trait qui passe par les 2 points orange.

qu’ils sont alignés.



Rechercher I'état final avec des images (1)

Vocabulaire

J'ai 3 crayons. La maitresse me donne 4 nouveaux crayons.
Combien de crayons qi-je maintenant ?

Je cherche le nombre total de crayons.

Augustin a 7 cartes. Il gagne 2 cartes.
Combien de cartes a-t-il maintenant ?

Je cherche le nombre total de cartes.




Connaitre les décompositions additives jusqu'a 5

TP o

Procédure

Dessine @- 4 jetons sur chaque ardoise. Toutes les ardoises doivent &tre différentes.

Dessine @- des jetons dans chaque partie pour arriver au bon résultat.
Attention, toutes les ardoises doivent étre différentes.

T




o Dénombrer des collections jusqu'a 29

Procédure
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Dessine @- le bon nombre de points.

23
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w Rechercher I'état final avec des images (2)

Vocabulaire

Je mentraine

J'ai 6 bonbons. Je mange 4 bonbons.
Combien de bonbons me reste-t-il ?

Je cherche le nombre de bonbons qu’il me reste.

J’ai trouvé le nombre de bonbons qu’il me reste :

Alix a 8 cartes. Elle perd 3 cartes.
Combien de cartes lui reste-t-il maintenant ?

Je cherche le nombre de cartes qu’il lui reste.

L 1Y

¢«
<€

<<

TS
> e¢e

2




0 Connaitre les compléments des nombres
Jusqu'as

Procédure

}cu,3 Jmuma/um5gogou)lz2

Dessme une flechette (une croix) pour arriver au bon score.
score : 3 score : score : 2 score : 4




9 Comparer des longueurs (1)

Vocabulaire

O .0
Entoure :

- en rouge |'objet le plus long, /\

- en vert I'objet le plus court,

-en I'objet aussi long

que la fourchette,

- en bleu I'objet moins long

que le couteau pointu mais -ﬂte
P—

plus long que la grande

cuillére.

Colle i] les bandes de la plus courte a la plus longue.




Comparer des longueurs (2)

Zi

B
°§j§’

Le papa de Jules est deux fois plus grand que lui.

Utilise la bande de papier pour le retrouver et entoure-le.

Au championnat de saut en longueur des animaux, la sauterelle a sauté deux fois
moins loin que la grenouville. Le lapin a sauté deux fois plus loin que la grenouille.
Colle la sauterelle et le lapin ou ils ont atterri.

départ




Rechercher I'état final avec un schema (1)

Vocabulaire

necovoin - najoimdne
~ fopuis

Je m'entraine

Je fais la collection de petites voitures. J'en ai déja 8.
Pour mon anniversaire, j‘en recois 2 autres.
Combien de voitures ai-je maintenant ?

Je cherche le nombre total de petites voitures.

J’ai trouvé le nombre total de petites voitures :

Dans le pré, il y a déja 3 vaches. 6 vaches viennent les rejoindre.
Combien de vaches y a-t-il dans le pré maintenant ?

Je cherche le nombre total de




9 Connaitre les doubles et les presque-doubles
(Cree=to)

Procédure
W, disill, do, D, ** }’w; 2 g”oﬁmi@?.(@w_)ﬁ 4

Je m'entraine

Colorie @] la bonne réponse.

le double de 2 le double de 3 le double de 1

le double de b le double de 4

doubleé
de3

doubleé

doubleé
de0 -

doubleé
de2

de1§




o Comparer des collectionsjusqu’é 29 (1)

Procédure

CEEER) 9999
55553) ,, | (35555 353337 foaams
CEEEE] /] [l [
GEEEE) 359 (90 ) CEEEER)

Qmwwww&mm&m Qmwmww&mm%m
do digpines. P oiilths fimellis,

diX [ AN J : : [ AN BN J

. IO . . o/eo0oo|0
dix ole dix dix

dix dix dix dix bl Bl B B




o Comparer des collectionsjusqu’é 29 (2)

Vocabulaire

ss3sp 2332

ﬁﬂﬁ — di [ AN BN AN BN J
989800 > aasges  |B| = X J[elele
989800 T

23 > 17 17 < 23 ,
logont gL "

Je m'entraine

[ BN AN BN BN J . . [ BN AN BN BN J
o T T 11| |24 29 | dix dix oo




Rechercher I'état final avec un schema (2)

Vocabulaire
rnemdne & - donwmen &
—_ a./) ?\

La semaine derniére, j'ai emprunté 10 livres a la bibliothéque.
J'en rends 5 aujourd’hui.
Combien de livres me reste-t-il ?

Je cherche le nombre de livres qu’il me reste.

Il me reste livres.

Dans son armoire, Sarah a 9 robes, mais 6 sont maintenant trop petites.
Elle les donne @ sa petite sceur.
Combien de robes lui reste-t-il ?

Je cherche le nombre de qu’il reste a Sarah.

Il reste robes a Sarah.




a Connaitre les décompositions des nombres
Jusqu'a g

Procédure

&d&%@w@wmmm&

Je m'entraine




Comparer des masses (1)

Vocabulaire

| () | M\l
LTI 16
\:;6“‘1). Hum’tb (A

-,

”““ (L

Sur le premier dessin, entoure @
en bleu I'objet le moins leger.

Sur le second dessin, entoure @
en vert I'objet le plus léger.

3



o Comparer des masses (2)

Vocabulaire

i
L__i

e el dl i alh i Meusde ame b eanlien,
&W@B@mmﬁ;m.w

i celism, ; Ve, el o, e,
&&ma?ﬁkﬁzﬁﬁmm. S

@
[ J [ J [ J [ ] [ J [ J
[ J [ J [ J [ J [ ] [ J
C Jd C J C J
. Entoure @ I'objet le plus lourd :  Sur la premiére balance, entoure
pour chaque balance. . en bleu l'objet le plus léger.

Sur la seconde balance, entoure
en vert I'objet le moins lourd.

32



Rechercher I'état final avec un schema
et le calcul (1)

Vocabulaire

Dans son panier, Jamil a déja 4 champignons. Il en ramasse 5 autres.
Combien de champignons a-t-il en rentrant chez lui ?

Je cherche le nombre de champignons.

|

Calcul: | .. ] + | =

Dans son poulailler, Amina a 6 poules. Elle en achéte 3 autres.
Combien de poules Amina a-t-elle maintenant dans son poulailler ?

Je cherche le nombre total de

Caleul : | . ’ + | =




@ Ajouter ou soustraire 1ou 2

Procédure

Relle

wfﬂ y :
* 01245678 ! !
[ J

\} 7}
oo 5 5

% ¢ O

e

[
j)
!

"N e <\

. ® L] v/ ® v/
\ \ \}I \}I

. . [ [
'1°Q '1°Q "‘0 "‘0




@ Ordonner des nombresjusqu'é 29

Vocabulaire

-

1 1 1 1 1 1 [
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 >
10 1 12 1314)15 16 1 @19 20@]22 23 24 25 26 27 28@]

I ] ] ] ] ] ] ] ] ]
I T T T T T T T T T
01 2 3 45 6 7 8 9

14
14 <18 < 21 < 29

foo mombroes

18

21

29

29> 21> 18> 14

Lo mombros

Range ﬁ ces nombres dans I'ordre croissant.

2% 15 6 2 |




Lire et compléter des suites de symboles

Procédure

Entoure @ en bleu le be symbole.

~P@~+=PO~

Quel sera le 192 symbole ? Dessine-le @_ :




Rechercher I'état final avec un schema
et le calcul (2)

Vocabulaire

Marie a 10 ceufs. Pour faire un géateau, elle en utilise 3.
Combien d’ceufs lui reste-t-il ?

Je cherche le nombre d’ceufs qu’il lui reste.

Fais un schéma.

corat:|_ |~ =]

A la brocante, Ali expose 7 puzzles. Il en vend 5.
Combien de puzzles Ali a-t-il encore ?

Je cherche le nombre de puzzles restants.

Fais un schéma.

corat:|_ |~ =]




@ Ajouter ou soustraire 10ou 2 a des nombres < 20

12 + 2= 14 12 — 2= 10
O
o ............................................................................................................. @ 6
:  Compléte 1@ les tableaux.
2 0 13 1 "o 17
18 1 (A Y N O 5 1 14
e | 7 1 19 (| ... 18
QY - ————— Q0 -
. Ecris 1@ le résultat pour chaque calcul dicte.
O ] 3 3 ¥ w &

(15T 13 (I . 20
o (R N A 13 || 15
6 18 19 . 18




@ Relier deux points et tracer un segment

Vocabulaire

/a.mamwnimtwmronb.@d@dnm& y
ddlmitie pon 2 poinks

Entoure @ les segments.

X

H

Relie les points de la méme . Repasse .@. sur les pointillés
couleur avec ta régle. . etrelie les autres points
: © avec ta régle.
R EEE L LT X
X X '
X % ,
X b
X
X ;
X .
X X



@ Relier des points alignés et tracer un segment

Vocabulaire




_6 ............................................................................................................. @9

Termine ﬁ les tracés avec ta régle. Il doit y avoir 3 points alignés & chaque fois.

\ I




Rechercher I'état final

Vocabulaire

Un écureuil fait ses provisions pour I'hiver. Il a déja 4 noisettes dans sa cachette.
Il en apporte 4 autres.
Combien de noisettes I'écureuil a-t-il maintenant dans sa cachette ?

Je cherche le nombre de noisettes que |’écureuil a maintenant.
J’entoure le bon schéma et je compléte le bon calcul.

[TTTOTTIT | 8 8 8 |

Dans son jardin, Inaya a 8 fraises. Elle en mange 2.
Combien de fraises a-t-elle maintenant dans son jardin ?

Je cherche le nombre de

J’entoure le bon schéma et je compléte le bon calcul.

EEEEEE == HHEEEEENEDR

coon: () + ][] | eomn [ ]-[]-(]




Louise a déja 2 paquets de bonbons. On lui donne encore 7 paquets.
Combien de paquets de bonbons a-t-elle a présent ?

Je cherche le nombre totalde .

Je compléte le schéma et j‘écris le bon calcul.

Calcul :

Pour Halloween, Clélia a récupéré 10 sucettes.
Elle en distribue 7 & ses copines.
Combien de sucettes lui reste-t-il ?

Je cherche le nombrede .

Je dessine le schéma et j’écris le bon calcul.






